NORMAS GENERALES DE LA
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NORMAS GENERALES

El dmbito de aplicacidon de este reglamento deportivo esta destinado a las
competiciones organizadas per la Asociacion de Amigos del Futbol Sala de Castellén
(en lo sucesivo AFSCS).

Son derechos deportivos de los equipos:

a) Formar parte en las competiciones oficiales de la AFSCS, asi como jugar
partidos amistosos con equipos de otras comunidades auténomas o
extranjeros, siempre que se cumplan los requisitos reglamentarios.

b) Participar en la organizacion, direccidon y administracién de los 6rganos
deportivos en los que estan encuadrados.

c) Acudir al drgano competente para instar el cumplimiento de los
compromisos u obligaciones reglamentarias o contractuales derivadas de sus
relaciones deportivas.

d) Elevar ante esos mismos 6rganos las consultas, reclamaciones o peticiones
gue convengan a sus derechos o interés, e interponer los recursos que
reglamentariamente procedan.

e) Ejercer el régimen disciplinario sobre sus afiliados

Son obligaciones de los equipos:

a) Acatar las normas y disposiciones deportivas por las que rijan las
competiciones en las que participen, asi como las contenidas en sus estatutos.
b) Acatar la autoridad de los érganos deportivos de quien dependan.

¢) Cumplir las sanciones que, en su caso, le sean impuestas por los drganos
disciplinarios competentes, haciendo efectivas las de cardcter pecuniario

d) Satisfacer las cuotas y depdsitos que procedan.

e) Participar en las competiciones en los plazos previstos para las mismas.

COMPETICIONES

1.- La AFSCS organizara para la temporada 2018/2019 las siguientes competiciones:

e Liga Asociacion Aficionados
e Copa Asociacidn Aficionados
e Ligas Locales

2.- Otras Competiciones.

La AFSCS podra organizar otras Competiciones, bien a iniciativa propia o a
propuesta de los equipos, entidades publicas o privadas, siempre dentro del ambito de
las competiciones que le son propias.



EDADES

Para la temporada 2018/2019 se establecen las siguientes categorias, segun el afio de
nacimiento de los jugadores/as:

Alevin Nacidos en los aifios 2007 y 2008
Infantil Nacidos en los afios 2005 y 2006
Cadete Nacidos en los afios 2003 y 2004
Juvenil Nacidos en los afios 2000, 2001 y 2002
Aficionado Nacidos en los afios 1999 y anteriores.

Se sobreentienden en todos los casos, afios naturales cumplidos en el comienzo de la
Competicidn.

PARTICIPACION

Participaran en cada Competicidon y dentro de la Categoria que les corresponda, los

equipos que hayan formalizado su inscripcién y cumplan todas las normas y requisitos
establecidos por la AFSCS.

LIMITACIONES

En los casos que un club tenga mds de un equipo en una misma categoria cada

jugador debera permanecer durante toda la temporada al equipo donde haya sido
inscrito.

En los casos que un club tenga mas de un equipo en una misma categoria y otro u
otros equipos en categoria o categorias inferiores los jugadores adscritos a esas
categorias inferiores podran jugar en la categoria superior pero Unicamente a uno de
ellos. Ejemplo: un club tiene a sus equipos A y B en la categoria D.H. y el C en la
categoria D.P. Un jugador con licencia C podra optar a jugar en el equipo A o B, pero
solo en uno de ellos, nunca podra hacerlo en los dos, alin en competiciones diferentes.

PREINSCRIPCIONES

Para que un equipo pueda ser preinscrito en las competiciones organizadas por la

AFSCS, debera regularizar los posibles saldos deudores de la temporada anterior,
satisfacer las cuotas correspondientes a la temporada y presentar dentro de las
fechas establecidas el Boletin de Inscripcién del mismo y la Ficha de Entidad.

INSCRIPCIONES

Todos los equipos inscritos en todas las competiciones, para poder tramitar toda la

documentacion sera imprescindible que hagan efectivo, como minimo, el 60% de los
gastos de inscripcion (fianza, cuota de inscripcion y licencias), para la presente
temporada 2018/2019, ademas de acreditar documentalmente el pago de la
transferencia bancaria por el concepto de SEGURO DEPORTIVO, en la cuenta:
ES97/3110/2812/73/2720000282 de Caixa Rural Vila-real.



Los equipos que no hagan efectiva la totalidad de los gastos antes mencionados, o que

tengan algun tipo de deuda con la AFSCS, deberan satisfacer el resto antes del dia 18
de enero de 2019.
Todos los equipos que utilizan las instalaciones del Patronat d’Esports de Castelld

deberan abonar las tasas municipales que se indiquen expresamente por dicho

Organismo.

LICENCIAS

Requisitos que deben cumplirse para poder admitirse a tramite las licencias de

jugadores, técnicos, delegados o auxiliares:

El original del DNI sera obligatorio para todas las categorias, junto con una
fotocopia.

Una fotografia del interesado, reciente, tamafio carnet ORIGINAL y
estampacion del sello del equipo y firma del secretario.

Para los jugadores menores de 18 afios, autorizacidon paterna, con firma y
datos completos del padre, madre o tutor.

En los boletines de inscripcion, que se presentan por duplicado, se
relacionaran las fichas de los jugadores que tengan toda la documentacién en
regla, sellados y firmados por el secretario del equipo. En ningln caso se
relacionaran en el boletin jugadores de distintas categorias.

En los impresos del Seguro Deportivo deberan relacionarse solamente aquellas
licencias que tengan toda la documentacién en regla.

El ingreso bancario por el Seguro Deportivo debera hacerse solamente de los
jugadores y auxiliares que se presenten en cada momento en la AFSCS. Por
ejemplo: no pagar el seguro de 10 jugadores cuando solamente se presentan 7
en la AFSCS, porque a los otros 3 les queda algun tramite por resolver y su
presentacion se demorara unos dias. Hay que hacer un ingreso de esos 7 y en
fecha posterior hacer otro ingreso de los otros a medida que se vayan
presentando.

Aguellas entidades que tengan mds de un equipo deberan hacer los ingresos
bancarios del seguro por separado para cada uno de ellos y no hacer un
ingreso Unico por la suma de los jugadores de las distintas categorias.

Los delegados, auxiliares o entrenadores deberdan tener formalizada y
tramitada su correspondiente licencia, aunque podran tramitar otra licencia de
jugador para jugar en cualquier equipo que no pertenezca a la misma
categoria donde desarrolla su labor de delegado, auxiliar o entrenador. A
efectos del Seguro Deportivo bastara con hacer efectivo el pago de una sola
licencia, en éste caso la de jugador.

Cada equipo debera inscribir al menos un minimo de ocho jugadores y
acreditar un delegado.

Los equipos podran tener inscritos simultaneamente hasta un maximo de 18
jugadores, pudiendo dar de baja y alta a lo largo de la temporada, siempre
hasta un limite de 25 jugadores en toda la temporada y dentro de lo dispuesto
en las normas de la presente normativa para cada categoria.



e Son causas de cancelacién de las inscripciones de los jugadores las siguientes:
a) Baja concedida por la entidad. b) Imposibilidad total permanente del
jugador para actuar. c¢) No participar el equipo en competicidn oficial, o
retirada de aquella en la que participa. d) Baja del equipo por disolucién o
expulsién. e) Acuerdo adoptado por los érganos competentes. f) Fusiéon o
cambio de domicilio del equipo, previos requisitos previstos al efecto en la
presente normativa. g) No presentar el equipo en el tiempo previsto la
renovacion de la licencia. h) Cualquier otra causa que reglamentariamente se
determine. En cualquier caso, la cancelacién de la inscripcidon tendrd como
efecto la anulacidn de la correspondiente licencia.

El documento en que se otorgue la baja a un jugador, resuelve todo vinculo entre éste
y el equipo y permite que el jugador se pueda inscribir por el otro equipo que desee o
aquel que figure en la baja, tanto del lugar de su residencia con el otro.

Las bajas de jugadores deberan presentarse en un escrito por duplicado en papel
oficial del equipo que da la baja, en el que debera figurar el nimero de DNI del
jugador, la fecha, la firma del secretario con el visto bueno del Presidente y el sello.

Un ejemplar se entregara a la AFSCS en un plazo de 7 dias siguientes a su firma, otro
inmediatamente al jugador y el tercero en poder del equipo.

DURACION DE LAS LICENCIAS

Las licencias de aficionado, masculino o femenino, tendran una vigencia de una
temporada, con la opcién a sucesivas renovaciones.

Las licencias de juvenil tendran su validez hasta la finalizacién de la temporada en la
que el jugador cumpla los 18 afos, o en el caso de que el equipo tenga un equipo en la
categoria de aficionado en cuyo caso se prolongara automaticamente una temporada
mas. Todo ello salvo pacto en contrario debidamente formalizado por el equipo y el
padre, madre o tutor del jugador.

Las licencias de cadete tendran validez para una sola temporada, excepto en la ultima
de la categoria en la que el jugador seguird adscrito a la entidad, si tiene equipo en
categoria juvenil, salvo baja concedida o pacto en contrario debidamente formalizado
por la entidad y el padre, madre o tutor del jugador.

Las licencias de infantiles, alevines o benjamines tendran su validez hasta la
finalizacion de cada temporada.

FIANZAS

Las entidades deberan efectuar un depdsito de fianza de 100€ por cada uno de los
equipos que se inscriban, por primera vez, en la AFSCS.

ARBITRAJES




Los encuentros seran dirigidos por uno o dos arbitros y un cronometrador/anotador,
siempre que ello sea posible, y seglin se determine para cada categoria.

El arbitraje lo serad por designacién del Comité Arbitral de la AFSCS y el responsable del
abono del recibo arbitral sera el equipo que actie como local, excepto en el caso de
que esté determinado en la normativa correspondiente.

En el caso de que el encuentro se celebre en campo neutral, o en eliminatorias a un
solo partido, el importe total serd abonado al 50% entre los equipos contendientes.
Todos los encuentros que se disputen dentro del ambito de la AFSCS deberdn ser
dirigidos por arbitros y auxiliares adscritos a la misma.

Las actas e informes complementarios, en su caso, se deberan encontrar en posesion
de ésta AFSCS antes de las 17.00 horas del lunes siguiente a la celebracion del
encuentro y si éste fuera festivo, el primer dia habil posterior, siendo responsabilidad
del arbitro principal el cumplimiento de la presente norma. También podran enviarse
por correo entendiéndose cumplida la normativa de remisién de actas, siempre que en
el matasellos del sobre figure la fecha siguiente a la de la celebraciéon del partido.
PAGO DE ARBITRAIJES. En todos los partidos de dmbito provincial el arbitraje sera
abonado en cancha por el equipo que juegue como local.

Si un recibo no se abona en cancha, debera hacerse en la sede de la Asociacidn, sin
recargo, hasta el martes siguiente a la fecha de celebracion del encuentro. Si el pago
se hace con posterioridad se le aplicara un recargo de 10 euros.

PRECIO DEL ARBITRAIE: En la categoria Unica de Liga ASOCIACION Divisién de Honor
Aficionados sera de 64€, a pagar por el equipo que juegue como local.

SUSPENSION DE PARTIDOS: En caso de suspension de los partidos, el arbitro y el
cronometrador recibirdn en concepto de honorarios las siguientes cantidades, segun
los casos:

12 Partido en el que se presenta el equipo arbitral y no se juega porque estd ocupada
la cancha, por falta de jugadores, o error en el horario por causa ajena a los propios
arbitros: Se cobrard el recibo completo

22 Partido que no se inicia por falta de luz o lluvia, el equipo arbitral recibirad 10 euros
cada uno de ellos, en concepto de resarcimiento, mas los gastos de desplazamiento y
dieta, si los hubiere.

32 Partido que una vez iniciado se tenga que suspender por cualquier causa,
decidiendo el Comité de Competicidon que se reanude en otra fecha, el equipo arbitral,
que habrd cobrado el recibo completo, en dicha reanudacién percibira los gastos de
desplazamiento y dieta, si los hubiera.

DELEGADO DE PARTIDO

Cualquier entidad podra solicitar un Delegado de Partido, que debera hacerlo por
escrito con CINCO DIAS de antelacion, como minimo, a la celebracién del encuentro,
siendo de su cuenta los gastos que ello origine.

La AFSCS, cuando lo considere conveniente, podra nombrar Delegado de Partido por
propia iniciativa, corriendo por su cuenta los gastos que se originen.



El Delegado de Partido se personard en el recinto deportivo donde se celebre con

media hora de antelacion a la fijada como oficial para su inicio, acreditandose ante el

equipo arbitral y los delegados o entrenadores de ambos equipos. Debera permanecer

en el recinto deportivo durante la totalidad del encuentro, y en caso de necesidad, con

posterioridad al mismo.

Durante el partido ocupard un lugar que no serd la mesa de anotadores.

Seran funciones del Delegado de Partido:

Exigir el cumplimiento de las disposiciones contenidas en el Reglamento y
Normas de Competicidn correspondientes.

Realizar obligatoriamente un informe sobre las incidencias registradas antes,
durante y después del encuentro. El informe debera tener entrada en la AFSCS
antes de las 48 horas habiles siguientes a la celebracién del partido.

En ningun caso podra el delegado de partido interferir en las funciones de los
arbitros y auxiliares, en relacién con la administracién de las reglas de juego.
Podra determinar la celebracién del encuentro, en caso de incomparecencia
total o parcial del equipo arbitral, pudiendo sustituir o no a los no
comparecientes por persona/as que se encuentren presentes en la cancha de
juego.

ALINEACION DE JUGADORES

Para que un jugador pueda alinearse por un equipo en partido de competicion, se

requiere:

Que se halle reglamentariamente inscrito y en posesién de la licencia a favor
del equipo de que se trate.

Que la inscripcién se hubiera producido dentro de los periodos establecidos a
tal fin y, desde luego, por lo menos con 24 horas de antelacién a la fecha y
hora prevista para el partido en cuestion. La tramitaciéon de licencias,
semanalmente, concluird el jueves a las 20,00 horas.

Que la edad sea la requerida por las disposiciones vigentes contenidas en la
presente normativa.

Que no se encuentre sujeto a suspension acordada por el érgano disciplinario
competente.

Todos los componentes de un equipo deberan acreditarse mediante la
fotocopia del DNI compulsada por la AFSCS y la correspondiente licencia
expedida por la misma, o en su defecto, mediante el original del DNI y el
justificante de estar inscrito en la AFSCS debidamente validado por la misma.
Los jugadores dentro de una misma temporada podran obtener licencia y
alinearse en otro equipo distinto al de origen, siempre que su licencia anterior
se haya cancelado, con la Unica excepcién de no producirse nuevas altas
dentro de las tltimas CINCO jornadas de la competicion.



El jugador que habiendo intervenido en partidos oficiales de su equipo se
inscriba en otro en el transcurso de la misma temporada, y actle en éste, no
podra alinearse en el de origen en esa misma temporada.

Los jugadores con licencia AFICIONADO pueden actuar en alguno de los
equipos del club que los tenga inscritos, siempre que lo sean de division
superior, hasta un maximo de doce encuentros, en cuyo caso ya no podran
volver a su equipo de origen Los jugadores cadetes con dieciséis afios
cumplidos pueden hacerlo en competiciones de juveniles u otra categoria
superior, con la licencia que les fue expedida originariamente.

En las ultimas CINCO jornadas de la competicién de que se trate no podran
alinearse jugadores cuya inscripcion se hubiera efectuado después de las 24
horas anteriores a la celebracion de ésta ultima jornada. A estos efectos, si la
competicion se disputase por sistema de liga, no se computaran como ultimas
las jornadas posteriores disputadas por sistema de play-off o eliminatorias, ni
en ellas se podrdn alinear jugadores de nueva inscripcién. Si la competicidn se
disputara por sistema de copa o eliminatorias, en cada una de éstas solo se
podran alinear los jugadores inscritos antes de las 24 horas anteriores al
primer partido de la eliminatoria.

En las dos tltimas jornadas no se autorizaran aplazamientos de partidos que
excedan del miércoles siguiente a su fecha oficial.

Al inicio del encuentro en acta quedaran reflejados Unicamente los jugadores
gue se encuentren fisicamente en cancha y en condiciones de poder jugar. Se
podran anadir hasta doce jugadores en acta hasta el inicio de la segunda parte
del partido y en las mismas condiciones.

El uso de petos para todos los jugadores de banquillo sera obligatorio.

FAIR-PLAY

En todos los partidos oficiales deberd cumplirse con cardcter obligatorio el protocolo

del fair-play a su conclusién, de acuerdo a las normas de procedimiento conocidas por

los equipos.

CANCHAS DE JUEGO

Cada entidad debera contar con una cancha de juego cerrada y cubierta.

En todos los encuentros de categoria provincial sera obligatorio disponer de un
marcador electrdnico.

La cancha de juego debera contar con los elementos técnicos necesarios: mesa
de anotadores, sillas o bancos para cada uno de los dos equipos y banderas o
indicadores de las cinco faltas.

FECHAS Y HORARIOS DE LOS ENCUENTROS




Las fechas de celebracion de los encuentros seran las publicadas en los
calendarios oficiales respectivos. Estas seran inamovibles, salvo causas de
fuerza mayor, que determinard y autorizard la AFSCS.

El equipo que actue como local debera poner a disposicién del equipo arbitral,
quince minutos antes del comienzo del encuentro DOS BALONES que deberan
reunir las condiciones exigidas por las Reglas de Juego.

Los delegados de los equipos deberan entregar las licencias a los arbitros o
cronometradores en el propio vestuario quince minutos antes del comienzo
del encuentro con indicacidn de los jugadores presentes, y color del equipaje
de los jugadores de cancha y de los porteros. Posteriormente, y antes de
empezar el partido deberdn indicar los dorsales del cinco inicial.

Si alguin equipo por motivo de fiestas locales, u otros motivos conocidos con
suficiente antelacidn, quiere o tiene que alterar la fecha de celebracion de su
encuentro debera comunicarlo por escrito a la AFSCS con un plazo minimo de
15 dias de antelacidn, acordando con el equipo rival, también por escrito, la
fecha y hora de celebracion del mismo, que obligatoriamente debera ser
anterior a la fecha oficial prevista en el calendario de competicion para la
jornada siguiente.

Los partidos aplazados correspondientes a la primera vuelta, necesariamente
deberan jugarse antes del inicio de la segunda vuelta de su competicion. Y
los aplazados de la segunda vuelta antes de la penitltima jornada de la
misma. A partir de la fecha de aplazamiento los equipos tendran 5 dias para
concretar la nueva fecha de juego que no podra exceder de los 17 dias desde
la fecha del aplazamiento. Si a los indicados 5 dias en la AFSCS no hay
constancia del acuerdo, el Comité de Competicion, de oficio, acordara la
fecha de juego con caracter definitivo y obligatorio.

Para el aplazamiento los equipos, (los dos interesados), deberan utilizar el
impreso existente para este caso en el cual debera quedar reflejada la nueva
fecha y hora de celebracién del encuentro, que, a ser posible, serd en una
fecha anterior a la prevista y, en todo caso, nunca posterior a los 30 dias
desde la fecha prevista inicialmente, salvo las excepcion contempladas en
esas Normas Generales y sin cuyo requisito no se autorizara la peticion de
aplazamiento.

Cada equipo estara facultado para solicitar el aplazamiento de un partido un
mdximo de dos veces a lo largo de la temporada. Se entiende aplazamiento
el jugarse mas alla de 72 horas del dia de juego previsto en el calendario
oficial.

Para todas las categorias los encuentros deberan jugarse los sdbados y
domingos salvo que el calendario oficial establezca otro dia de juego. La banda
horaria va entre las 1530 y las 20 horas de los sabados y desde las 10 y las 13
de la manana y entre las 16 y las 18 horas de la tarde de los domingos.



Se recomienda a las entidades que al programar los horarios lo hagan
escalonadamente, al objeto de facilitar las designaciones arbitrales. Asi mismo
se recomienda programar los encuentros con una diferencia de una hora vy
media.

Todos los equipos deberan informar en la hoja de inscripcion su hora oficial
de juego. Si semanalmente hubiera alguna modificacién la deberan comunicar
a la AFSCS como maximo el miércoles anterior a las 19 horas. No se admitira
ningliin cambio con hora de entrada posterior a la indicada, salvo motivo de
fuerza mayor debidamente acreditada e informada.

Los equipos que actien como local deberan notificar OBLIGATORIAMENTE

antes de las 19 horas del miércoles anterior a la jornada, el dia y hora del

encuentro. El incumplimiento de ésta norma serd sancionado con 5€ la

primera vez y 10€ las sucesivas. . El hecho de que desde la AFSCS se requiera,

a partir de esa hora, la informacion sobre el horario, no anula la sancidn

indicada.

Si en una competicidn por puntos se produce empate entre dos equipos, este
se resolvera:

a. Por la mayor diferencia de goles a favor, sumados los pros y en contra,
segln el resultado del partido o los partidos jugados exclusivamente entre
ellos.

b. Por la mayor diferencia de goles a favor, pero teniendo en cuenta todos los
obtenidos y recibidos en el transcurso de una competicion.

c. Por el mayor niumero de goles a favor conseguido en el transcurso de la
competicion.

d. Por el mejor coeficiente de goles de la division de los goles a favor y en
contra y obtenidos en el transcurso de una competicion.

Si el empate es entre mas de dos equipos se resolvera:

a. Por la puntuacidn que les corresponda a tenor de los resultados obtenidos
entre ellos, como si los demds no hubieran participado.

b. Por mayor diferencia de gol a favor y en contra, considerando Unicamente
los partidos jugados entre si por los clubes empatados.

c. Por la mayor diferencia de goles a favor y en contra, en todos los partidos de
la competicién.

d. Por el mayor nimero de goles a favor conseguido a lo largo de la
competicion.

e. Por el mejor coeficiente general de goles a favor y en contra.

Las normas anteriores se aplicaran por su orden y con caracter eliminatorio, de
tal suerte que si una de ellas resolviera el empate de algunos de los equipos
implicados éste quedara excluido, aplicindose los que quedan lo que
corresponda, seglin su nimero sea de dos a mas equipos.

En el supuesto caso, de que la igualdad no se resuelva con las disposiciones
previstas en el presente articulo, se jugard un partido de desempate en la
fecha y hora y campo neutral que el Juez de Competicién designe.

En las competiciones por fases se aplicard este articulo en cada una de las
fases



El equipo que hubiera sido sancionado disciplinariamente por cualquier motivo
con la pérdida de uno o mds encuentros o con la pérdida afiadida de puntos,
en caso de que empatara a puntos con uno o mas equipos, y debiera dirimir su
lugar en la clasificacidon de acuerdo con el articulo anterior, ocuparia el ultimo
de los lugares que correspondiera a los equipos que estuvieran sujetos a
empate.

Si un equipo se retirase, fuera expulsado o fuera sancionado con la pérdida de
categoria y la competicién que participara se hubiera iniciado y se viniera
disputando por puntos, se respetaran todas las puntuaciones obtenidas por los
demas equipos hasta el momento, y en el resto de los encuentros a celebrar se
dard por vencedor a los oponentes por el resultado de la media de los goles
encajados por el equipo excluido.

Si tal circunstancia concurriera en la segunda vuelta, se aplicara idéntica norma
en relacidn con los partidos correspondientes a ésta. Pero se respetaran todas
las puntuaciones conseguidas en el transcurso de la primera.

LAS ACTAS ARBITRALES Y SU FIRMA

El acta es el documento necesario para el examen, calificacién y sancidn, en su
caso, de los hechos e incidentes habidos con ocasién de un partido.

Constituira un cuerpo unico, y el arbitro debera hacer constar en ella los
siguientes extremos:

a) Fecha y lugar del encuentro, denominacién del terreno de juego, equipos
participantes y clase de competicion.

b) Nombre de los jugadores participantes de cada equipo, con indicacién de los
numeros asignados a cada uno, asi como de los entrenadores, auxiliares,
delegados, arbitro cronometrador/anotador y el suyo propio.

¢) Resultado del partido con mencion de los jugadores que hubieran
conseguido los goles, en su caso.

d) Amonestaciones o expulsiones que hubiera decretado, exponiendo
claramente las causas, pero sin calificar los hechos que las motivaron, y
expresando el nombre del infractor, su nimero de dorsal y el minuto de juego
en el que el hecho se produjo.

e) Incidentes ocurridos antes, durante y después del encuentro, en la cancha
de juego o en cualquier otro lugar de las instalaciones deportivas o fuera de
ellas, siempre que haya presenciado los hechos o habiendo sido observados
por cualquier otro de los miembros del equipo arbitral, le sean directamente
comunicados por el mismo.

f) Juicio acerca del comportamiento de los espectadores.

g) Deficiencias advertidas en la cancha de juego y sus instalaciones, en relacién
con las condiciones que una y otras deben reunir.

h) Cualesquiera otras observaciones que considere oportuno hacer constar.



i) Si por las circunstancias que el arbitro considere conveniente se tiene que
redactar un anexo al acta del encuentro, ese documento sera remitido antes
de las 20 horas del dia oficial de juego a los dos equipos interesados.

Antes de comenzar el encuentro, se consignardn en el acta los extremos a que
se refieren los apartados a) y b) anteriores y, a continuacion, sera suscrita por
los dos capitanes y entrenadores o delegados. Finalizado el partido se haran
constar en ella los pormenores que se especifican en los demas aparados antes
mencionados y sera firmada por el arbitro.

El original del acta correspondera a la AFSCS y se destinaran copias a los dos
equipos contendientes.

MODIFICACION DEL TERRENO DE JUEGO, FECHA Y

HORARIO

No se admitird ninguna modificacion del terreno de juego con menos de
CINCO DIAS de antelacidon a la fecha de celebraciéon del encuentro. LA
SOLICITUD DEBERA NOTIFICARSE OBLIGATORIAMENTE POR ESCRITO.

En el caso de una competicién de dambito local, si los dos equipos solicitan dia
u hora de juego, tendra preferencia aquel que en el calendario oficial figure
como local.

El encontrarse disputando cualquier otra competicion, independientemente
de quién sea el organizador, NUNCA SERA CAUSA DE FUERZA MAYOR para
aplazar o suspender cualquier encuentro, por lo cual los equipos deberdn
efectuar las programaciones necesarias para la no coincidencia de sus
encuentros, y caso de no hacerlo, para efectuar cualquier tipo de cambio
deberan atenerse a la normativa vigente.

NORMAS Y OBLIGACIONES ADMINISTRATIVAS

e Todos los equipos inscritos en cualquiera de las competiciones contrae la
obligacion de JUGARLAS INTEGRAMENTE HASTA SU CONCLUSION el 30 de
junio, incluyendo todas las fases de la propia competicidon o a la que se
opte. El incumplimiento supondrd la pérdida de la fianza, mds la sancidn
econdmica correspondiente.

e El equipo que renuncie, se retire de una competicion, fuera expulsado o
sancionado con la perdida de la categoria, una vez realizada la inscripcion,
aprobado el calendario o iniciada la competicion en que participase,
perderd todos los derechos derivados de su inscripcién, teniéndose como
no participante en el campeonato ateniéndose al Régimen Disciplinario
vigente. También se entiende por renuncia el no presentarse al ultimo



encuentro de la competicion de que se trate o también el no fijar dia y
hora de celebracién de dicho encuentro.

e Si una vez comenzada la competicion se retirase algin equipo o fuera
descalificado por el Juez Unico de Competicién, aquel cubrird una de las
plazas de descenso.

e Serecuerda, asi mismo, a las entidades y a cualquiera de sus miembros la
obligacion de respetar la armonia, respeto y deportividad tanto con la
organizacién como respecto a las demas entidades, por cualquier medio
de difusidn existente en la actualidad, no pudiendo llevar a cabo acciones
o manifestaciones que atenten contra ésta armonia.

e En todo escrito dirigido a la Asociacidén, o a cualquiera de sus érganos,
debera ir plenamente identificado la entidad en cuestion y la persona que
lo suscribe, con expresion de su cargo y D.N.I.

e Los escritos dirigidos al Juez Unico de Competicién deberdn tener entrada
en la AFSCS antes de transcurridas 48 horas desde la fecha sefalada para
la celebracion del encuentro, y si el dia en que se cumplieran las 48 horas
fuera festivo, el plazo se prolongaria en 24 horas. Cualquier escrito
presentado fuera de los plazos indicados no sera tenido en cuenta.

REGLAMENTO DE JUEGO, EQUIPACION, BALON Y CANCHA

A UTILIZAR

Las reglas de juego aplicables seran las publicadas en la pagina web de la
AFSCS, para la temporada actual.

La duracion de los partidos sera de 40 minutos, a reloj parado, divididos en dos
partes de 20 minutos cada una de ellas.

El balén oficial de juego sera de la marca FUTSAL, modelo SUPREMA.

La cancha de juego debera reunir los requisitos fijados en las reglas de juego.

El peto es de uso obligatorio por dos motivos: - Para permanecer en el
banquillo y — Para efectuar los cambios de modo correcto.

TROFEQOS

Al finalizar las diversas competiciones, y en fecha que oportunamente se
indicard, se hara entrega de los diversos Trofeos a los equipos clasificados en
los dos primeros lugares de cada una de las competiciones, asi como los
trofeos a la deportividad y al maximo goleador, también de todas las
categorias.

REVISION DE LICENCIAS Y OTRAS CIRCUNSTANCIAS




A peticidon del equipo, el arbitro estara obligado a comprobar les fichas e
identidades de cuantos jugadores lo soliciten.

Esta revisidon podra realizarse antes del partido, en el descanso o
inmediatamente después de finalizar el mismo.

Cualquier negativa por parte de uno de los equipos de someterse a esta
revision o la falta de cualquiera de sus jugadores sera reflejada en el acta del
partido y tendra la consideracion de alineacidn indebida.

Los delegados de los equipos son responsables del abandono del recinto
deportivo de cualquiera de sus jugadores una vez comunicada al arbitro la
solicitud por la parte interesada.

Los capitanes constituyen la Unica representacion autorizada de los equipos en
la pista de juego y a ellos corresponden los siguientes derechos y obligaciones:

1. Dialogar dentro de la maxima correccion con los arbitros.

2. Procurar que sus compafieros conserven en todo momento la
correccién debida.

3. Hacer cumplir las instrucciones de los darbitros colaborando en ésta
labor, a su proteccién y a que el partido se desarrolle y finalice con
normalidad.

4. Firmar el acta del partido antes de su inicio.

Los partidos solo podran suspenderse por el mal estado de la cancha de juego,
por la no presentacién de alguno de los equipos, por la presentacion de un
equipo al inicio del partido con un numero de jugadores inferior al
reglamentario, o reducido a menos de tres durante el transcurso del juego,
incidentes del publico, insubordinacion, retirada o falta colectiva de cualquiera
de los equipos o fuerza mayor. En todo caso, el arbitro ponderara las
circunstancias, segun su buen criterio, procurando siempre escoger los medios
para que el partido se celebre o continte.

Si un partido se suspende antes de iniciarse o una vez iniciado por causas de
fuerza mayor, los equipos contendientes podran ponerse de acuerdo para
disputar el partido o lo que reste para terminarlo en un dia y hora
determinados, haciéndose constar en el acta arbitral que sera firmada por el
arbitro y por los dos delegados.

Si no hay acuerdo, el dia y hora lo decidird el Juez uUnico del Comité de
Competicidn, después de ser oidos los dos equipos.

En todo caso, si el sistema de competicidon es por puntos, el partido debera
jugarse antes del comienzo de la segunda vuelta o en su caso antes de las dos
ultimas jornadas de la competicidn.

En caso de que por suspension de un partido ya iniciado deba proseguirse en
nueva fecha, solo podran alinearse, en la continuacién, los jugadores
reglamentariamente inscritos el dia que se produjo tal evento, que continten



con licencia en vigor por el mismo club y no hayan sido expulsados durante el
tiempo de juego ya jugado.

Los equipos implicados, en la reanudacién, podran presentar un maximo de
licencias igual al presentado en el partido inicial, aun diferentes, siempre que
reunan las condiciones indicadas en el pdarrafo anterior.

Si algln jugador ha sido expulsado y su equipo se ha quedado con cuatro
jugadores por motivos disciplinarios, ese equipo solo podra alinear, de inicio, el
mismo numero de jugadores que tenia en pista en el momento de acordarse la
suspension.

En cualquier caso, la situacidn de las tarjetas en los jugadores participantes y
las faltas acumulativas de equipo serd idéntica en la reanudacién del partido.
En el caso de suspension de un partido que no haya comenzado sélo podran
alinearse aquellos jugadores que teniendo licencia en vigor el dia en que se
celebra el nuevo partido, no tengan pendiente de cumplir sancién alguna en la
fecha originaria de la celebracién.

Con independencia del ejercicio de las facultades disciplinarias que son propias
de los 6rganos disciplinarios de la AFSCS, corresponden a ésta, por si o por
mediacién del 6rgano a quien delegue, las siguientes competencias:

1. Suspender, avanzar o atrasar los partidos y determinar la fecha y en
caso lugar del que por causa reglamentaria o razones de fuerza mayor,
no pudo celebrarse el dia sefialado en el calendario oficial.

2. Decidir dar por finalizado un partido, interrumpido o no celebrado,
cuando cualquier circunstancia impidié su normal conclusion, y en su
caso acordar su continuacion o nueva celebracion, si se celebrara o no
en cancha neutral, y en cualquiera de los casos, a puerta cerrada o con
libre acceso del publico.

3. Resolver sobre la continuacién a no de un encuentro suspendido por
haber quedado uno de los equipos con menos de de tres jugadores,
segln aquella circunstancia se deba a causas fortuitas o a declarar
ganador al equipo inocente.

4. Pronunciarse, en todos los supuestos casos de repeticion de
encuentros o continuacién de los mismos, sobre el pago de los gastos
de se originen, declarando a quien corresponde tal responsabilidad
economica.

5. Designar, de oficio, o a solicitud de parte interesada, un delegado de la
AFSCS.

6. Resolver de oficio o por denuncia o reclamacién cualquier cuestion que
afecte a la clasificacion final y a las situaciones derivadas de la misma,
como ascensos, descensos, promociones o derecho a participar en
otras competiciones.

7. Anular partidos ordenando, en su caso, su repeticién, cuando se hayan
producido alineaciones indebidas sin que exista mala fe ni negligencia.



COMPETICIONES DE COPA

La configuracién de la competicion de copa se comunicara mediante circulares,
en tiempo y forma.

En la competicidon de copa cuando una eliminatoria, sea a uno o dos partidos,
concluya con empate se ird directamente a los lanzamientos desde el punto de
penalti.

La final de Copa se jugara en una cancha asumiendo el club organizador los
gastos derivados de la misma. El horario se debera fijar por parte de la entidad
organizadora no mas tardar el lunes anterior a la celebracién de los partidos y
serd inamovible. En caso contrario lo fijara el Juez Unico de Competicidn.

SANCIONES

Cada encuentro de sancion tendrd un coste adicional de 5€ en todas las
categorias. La sancién a entrenadores, delegados, auxiliares y jugadores en
banquillo serd de 20€ por encuentro de sancién en todas las categorias. Todas
las tarjetas amarillas tendrdn un costo de 2,00 €.

Aquel equipo que no use adecuadamente los petos en el transcurso del
encuentro o no presente el baldn oficial, tendra una sancién econdmica de
25€.

Las incomparecencias seran sancionadas deportivamente con la pérdida del
encuentro por el resultado de seis goles a cero, salvo que se hubiere obtenido
un tanteo superior o, en su caso, de la eliminatoria, y descuento de tres puntos
en la clasificacidn, solo en el caso de incomparecencia total. Econédmicamente
la incomparecencia total tendrd una sancion de 40€ la primera vez y de 60€ la
segunda, que ademads, comportara la exclusion de la competicidn. La
incomparecencia parcial tendrd una sancidn econdmica la primera vez de 20€
y la segunda vez de 40€, que a su vez tendrd la consideracidn de primera
incomparecencia total.

El equipo que incurra en incomparecencia total o parcial debera asumir el
importe del recibo arbitral, en todo caso.

Se entiende por incomparecencia total la no presentacion de jugador alguno
en tiempo y forma para jugar un partido. Si un equipo se presenta con un
numero de jugadores que no permite el inicio del juego (menos de cuatro) se
considera como una incomparecencia parcial.

Cualquier jugador acreditado en acta y que sea expulsado en el transcurso de
un partido por acumulacién de dos tarjetas amarillas, no cumplird ningun
encuentro de sancion. Si tendra un partido de sancién cuando cumpla un
primer ciclo de tres expulsiones, un segundo ciclo de dos expulsiones y un
tercero y sucesivos ciclos de una expulsion. Todos los componentes de



banquillo, en un momento dado, no entran en la rueda de los ciclos
manteniéndose la sancién de un partido por doble amonestacién disciplinaria,
si no hubiera una sancion mas grave.

Cualquier jugador que sea amonestado por actitudes desproporcionadas de
protestas cuando no se interviene directamente en la jugada, tendra una
acumulacion que al llegar a cinco supondra sancion de un partido. El segundo
y sucesivos ciclos seran de tres tarjetas.

Si por esa misma circunstancia el jugador acumula dos tarjetas en un partido
tendra un partido de sancion.

Con independencia de la sancién deportiva se mantiene la sancidén econdmica
por el hecho de la expulsidn.

Las sanciones econdmicas deberadn abonarse antes de los 20 dias siguientes a
la comunicacion del acta del juez Unico del comité de competicién. De no ser
abonadas no se disputara el siguiente partido oficial.

Los dérganos de justicia deportiva procederan a la publica comunicacién en los
locales de la AFSCS de las resoluciones disciplinarias, siendo éste motivo
suficiente para que la sancidn sea ejecutiva. Ello, sin perjuicio, de que también
se publicardn las sanciones en la pagina web de la AFSCS, ademas, podra
efectuarse directamente al club interesado cuando la naturaleza de la sancion
asi lo requiera.

Las sanciones deberan cumplirse a partir del momento de su publicacién oficial
y en el orden cronoldgico de celebracidn de los partidos oficiales del equipo,
sean de la competicién que sean, aunque por alteraciéon del calendario,
aplazamiento, suspension u otra cualquiera circunstancia, hubiere variado el
calendario preestablecido.

Cuando la sancidn de suspensién se imponga a un técnico, esta implicara la
prohibicién de acceder a la cancha de juego y al banquillo, en tantos de
aquellos partidos como abarque la sancién y por el orden en que tenga lugar.
Asimismo implicard la prohibicién de situarse en las inmediaciones del
banquillo y la de dar instrucciones de cualquier indole y por cualquier medio a
los que participen en el encuentro. Aquellos que infrinjan las prohibiciones
antes sefialadas seran sancionados con dos encuentros mas que se agregaran a
los que tenia pendientes de cumplir, ademas de la sancién econdmica indicada
en el primer parrafo de este apartado.

También se publicardn las posibles sanciones a los arbitros.



